학번 : 18                                                            이름 : 정민재


· 알고리즘
1. main() -> ErrorMsgLog("에러났어요") 호출
2. void ErrorMsgLog(char *szMsg)
3. [선언] FILE *fpStreamAppend, int iResult, nCount = 1, char szTime[128], char ch
4. fpStreamAppend = fopen("Error.txt","a+t")
5. [판단] NULL == fpStreamAppend
5.1. True
5.1.1. [출력] 파일 오픈 실패
5.1.2. [리턴]
5.2. False
	5.2.1. [출력] 파일 오픈 성공
6. Error.txt 파일에서 \n 갯수 체크 nCount++
7. GetCurrentTime(szTime) 호출
[GetCurrentTime()은 현재 년월일시분초를 반환해서 szTime에 저장시킴]
8. [출력] Error.txt에 에러 횟수, 에러메세지(에러났어요) 저장
9. fclose(fpStreamAppend)
10. [종료]



















· 순서도
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