학번 : 18                                                            이름 : 정민재


· 알고리즘
1. 2개 숫자 변수 : nNum1, nNum2
2. [입력] nNum1, nNum2
3. [출력] 스왑 전 : nNum1, nNum2
4. 포인터를 이용한 스왑
5. [출력] Pointer 스왑 후 : nNum1, nNum2
6. 별칭(Alias)을 이용한 스왑
7. [출력] Alias를 이용한 스왑 후 : nNum1, nNum2
8. [종료]



























· 순서도
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