학번 : 18
이름 : 정민재

· 알고리즘
1. 점수를 입력받는다.
2. 점수가 0~100점 사이의 값인지 확인한다.
2.1. 0~100점 이외의 값이면 “잘못된 입력입니다.”를 출력한다.
2.2. 0~100점 사이의 값이면 해당 학점을 출력한다.
100~90 A학점
   ~80 B학점
   ~70 C학점
   ~60 D학점
   ~ 0 F학점
3. [출처] 제어문 #2 switch ~ case (Busan Game Academy Programming) |작성자 석양

· 순서도
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점수 입력


0<= 점수 <= 100


nGrade = 
점수 / 10


nGrade 값에따라 학점 출력


입력값 오류 출력
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